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1. Descripcidn general

La competencia de Robot laberinto consiste en construir un robot
Autoénomo, que sea capaz de resolver un laberinto mediante el uso de
algoritmos en el menor tiempo posible.

Aquél que 1logre resolver el laberinto en el menor tiempo posible
sera el ganador del encuentro.

2. Equipo

La competencia esta dirigida a todos los estudiantes de la UTHH.
Cada equipo inscrito puede contar con un maximo de tres integrantes
por robot. Los equipos pueden tener menos integrantes o en su
defecto, no contar con asesor.

3. Inscripciodn

La fecha limite para inscribirse serda el 8 de septiembre de 2017.

Los costos para la inscripcion de la competencia son los
siguientes:

$200.00 M.N. por robot participante. Si el competidor no cumple
con el pago correcto con respecto a las fechas estipuladas no
podra participar en la competencia.

El proceso de inscripcidon se llevara a cabo en las oficinas de la
direccion del PE de Mecatrodnica. Para cualquier duda o pregunta,
que tenga acerca de los lineamientos, logistica de la competencia
o la construccidén de robots puede dirigirse a la direccidén del PE
de Mecatrodnica.



4. Reglamento

Cualquier situaciodn no prevista en este reglamento queda a
criterio de los jueces y/o el comité organizador.

La decision de los jueces sera inapelable.

Caracteristicas de los Robots

El robot debe ser completamente autdénomo. No puede ser
controlado y/o calibrado remotamente en su recorrido por
ninguna clase de dispositivo ya sea radiocontrol, bluetooth,
wifi, infrarrojo, o por cualquier otro medio inalambrico o
alambrico o conocido o por conocerse.

Las dimensiones maximas del robot son:

Largo 10 cm
Ancho 10 cm
Alto Sin limite
Peso Maximo Sin limite

Se puede emplear cualquier tipo de micro-controlador,
microprocesador, tarjetas tipo Arduino, PICAXE, PLC’s, Basic
Stamp, etc. al igual que wutilizar cualquier tipo de
componentes electrdénicos bdsicos (transistores, compuertas,
etc.), sin embargo, no se deben utilizar ningun kit de robots
comerciales.

La parte motriz debera incluir motores de corriente directa
de cualquier tipo alimentados por baterias.

Durante el transcurso de la competencia, podrian existir
condiciones cambiantes de 1luz, sonido y/o condiciones
ambientales, el robot debe ser capaz de adaptarse a este tipo
de condiciones ya que no dependen de los jueces ni del comité
organizador.

No se permitira competir a robots que sean exactamente iguales
entre si, ya sean del mismo o de diferentes equipos. En caso
de existir esta condicidén, se considerardn como robots
comerciales y podran ser descalificados de acuerdo al criterio
de los jueces.



5. Competencia
La categoria se regira de acuerdo al siguiente reglamento:

Es responsabilidad de los miembros de los equipos el estar al
tanto de las dinamicas de asignacion de roles de competencia y
participacidon dentro del area de competencia.

Antes de empezar la competencia, se les llamara a los capitanes
los equipos participantes para realizar una inspeccidén del
robot; verificando que cumpla con todos los lineamientos que
se presentaran en este documento.

*Nota: Una vez terminada la etapa de inspeccidn, no podran efectuarse
ningun tipo de modificaciones en el robot.

No existiran tiempos fuera para los participantes una vez
iniciado el intento de solucidn de laberinto.

Los robots deberan estar listos al inicio de la competencia y
deben considerar las caracteristicas propias de la categoria.

Se realizara el sorteo de los equipos para las eliminatorias,
en un horario especifico este horario serd publicado antes de
iniciar las eliminatorias y dependera de la cantidad de equipos
inscritos.

Se realizaran dos intentos consecutivos en un tiempo no mayor
a tres minutos por intento para resolver el laberinto.

Cinco minutos antes del inicio de los intentos se le 1llamara
al capitan del equipo para que se presente con su robot en la
pista- Laberinto; en caso de no presentarse sera amonestado.

Los competidores deben colocar el robot en el laberinto en la
posicidn correspondiente a la entrada del mismo y ya encendido
y listo para su activacion. El1 juez dard la senal de inicio
del Robot, en ese momento, el participante debera activar el
funcionamiento de su robot en modo de solucidn de Laberinto.

Nota* la activacidén puede ser por medio de botdn pulsador, switch o
sistema de encendido inalambrico.



Se contara con un tiempo maximo de tres minutos por cada
intento, y en caso de que el robot no termine el recorrido del
laberinto en ese lapso de tiempo los jueces procederan a medir
el avance maximo y tiempo del robot dentro del laberinto con
respecto a la salida (final) del laberinto.

Los jueces tienen derecho a parar el intento de solucidn de
laberinto si lo consideran necesario y pueden revisar 1los
robots en cualquier momento en <caso de sospecha de
funcionamiento indebido.

Entre cada intento de solucidén del laberinto, no habra tiempos
fuera, tiempos de descanso, y no se podran cargar baterias o
hacer reparaciones de ningun tipo al robot.

6. Principios de Competencia

El robot debera resolver el laberinto en el menor tiempo posible
mediante el uso de algoritmos o estrategias de programacion. El
algoritmo o estrategia de programacion utilizado sera a discreciodn
del equipo. No sera permitido el uso de indicaciones previas al robot
mediante hardware.

7. Tiempo de competencia
E1l tiempo maximo para solucionar el laberinto es de tres minutos
y solo dos oportunidades seran permitidos por equipo y éstas
deben ser de manera consecutiva.

8. Suspension de la solucioén del laberinto

La oportunidad de solucionar el 1laberinto podra ser detenida o
cancelada bajo las siguientes condiciones:

En caso que el robot genere chispas, humo o una situaciodn fuera
de lo habitual.

Cualquier otra condicion que el Jjuez considere fuera de
reglamento o norma en la cual deba detenerse la oportunidad de
solucidén del laberinto.



9.

10.

Pista (Laberinto)

La pista es una tabla de conglomerado, MDF o madera en forma
cuadrada con dimensiones de 2*1.6 m. y de 12 mm de altura

La superficie tendra un fondo blanco con acabados lisos, en el
cual estara colocado un circuito de paredes en forma de
laberinto.

Las paredes del circuito laberinto seran color blanco brilloso
y un espesor de 15 mm. Y una altura de 15 cm, con una tolerancia
de *10 %. Entre las paredes de la pista habra una distancia de
20 cm. La puerta de inicio tendra una separacién de 30 cm. Al
igual que la puerta de salida. La superficie sobre la cual se
construira la pista tendra dimensiones de 2*1.6 m. con una
tolerancia de 10 %.

Restricciones

El robot solucionador de laberinto no debe incluir:

a)
b)
)
d)
e)

11.

Ninguna pieza que pudiera danar la pista.

Dispositivos que disparen liquidos, polvos o gases.
Dispositivos que lancen fuego.

Dispositivos que lancen o disparen objetos.

Cualquier parte, elemento o dispositivo que permita que el
robot dane la superficie de la pista.

Amonestaciones y Violaciones

Durante la competencia los equipos pueden hacerse acreedores a una
amonestacion, con las siguientes acciones:

a)

b)

c)

Acciones anti-deportivas, insultos, o lenguaje inapropiado.
Repetitivos reclamos hacia los jueces.

Si el capitan del equipo no se presenta a tiempo para la
competencia. Se daran dos minutos a partir de que se nombra al
equipo que competira, después de ese tiempo quedara
automaticamente descalificado.



d) Si el robot permanece inactivo por mas de 10 segundos después
de la senal de inicio perderda la oportunidad de soluciodn de
laberinto.

e) En caso de no cumplir con las normas de fabricacidn
especificadas previamente se descalificara automaticamente.

f) En caso de incurrir en mds de una falta o en repetidas
ocasiones se descalificara automaticamente.

g) En caso de hacer algun tipo de trampa, engaino o fraude para
obtener beneficios directos o indirectos en la competencia.

h) Que uno o varios competidores inscritos amenacen con no
participar en la competencia o perjudicar las dinamicas de 1la
misma, si no se cumplen con condiciones, definidas o no, en
este reglamento buscando un beneficio personal.

i) Los jueces pueden descalificar a cualquier equipo en
cualquier punto de la competencia de acuerdo a lo establecido
anteriormente o por alguna otra falta que a su criterio (de
los jueces) sea grave y atente contra la civilidad, ética y
educacion que se busca en el evento.

Los jueces pueden descalificar a cualquier equipo en cualquier punto
de la competencia de acuerdo a lo establecido anteriormente o por
alguna otra falta que a su criterio (de los jueces) sea grave y
atente contra la civilidad, ética y educacidén que se busca en el
evento.

12. Inconformidades

Durante la oportunidad de solucion de laberinto, sdélo el
capitan del equipo podra dialogar con el juez quién decidira
qué acciones tomar y tal decisidn sera inapelable.

En caso de considerarlo necesario, el juez podra acudir al
comité organizador de la competencia, quienes daran la
resolucién final e inapelable.

En caso de existir comportamiento antideportivo, agresivo,
deshonesto, o cualquier conducta irregular los jueces tienen
la obligacién de amonestar o en su caso expulsar al capitan y
a su equipo para conservar un ambiente agradable y cordial
dentro de las instalaciones del evento.
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13.

Cualquier inconformidad debera externarse dentro del tiempo
en que la competencia se lleve a cabo, de lo contrario se
tomara como “no fundada” y sera descartada.

En caso de que el participante sea descalificado, decida o no
pueda participar, el comité organizador no esta obligado a
otorgarle ninguna bonificacidén, reintegro o beneficio
adicional.

Premiaciodn

. La premiacidén se llevara dentro de la clausura del evento, el

dia: viernes 15 de septiembre del 2017 dentro de las
actividades del ler Torneo de Robédtica.

. Los tres primeros lugares tendran un reconocimiento de

participacidon expedido por la Direccion del PE Mecatrodnica.

. E1 ganador sera acreedor al monto total de las inscripciones

de esta categoria.

. Los ganadores deben estar presentes para recoger sus premios

respectivos en la ceremonia de premiaciodn, en caso contrario
se considerara que renuncian a los beneficios de haber ganado
la competencia y estos iran directamente a la bolsa de premios
para la siguiente competencia organizada por la Academia de
Mecatrdnica de la UTHH.



